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Développeur Front-End React

CONTACT

Saint-Aunès, France
jeandeveweb@gmail.com
Portfolio
martial-jean.netlify.app
GitHub
github.com/Jeandevweb

FRONT-END

React / React Native
TypeScript / JavaScript
HTML5 / CSS3 / TailwindCSS
Zustand / Context API
Chakra UI
OpenLayers (cartographie)

TESTS & QUALITÉ

Vitest / tests unitaires
Revues de code
Peer-programming
Optimisation des performances

BACK-END & API

Node.js / Express.js
API REST
Supabase (Auth, Edge Functions)
SQL

OUTILS

Git / GitHub / GitLab
Vite / npm
Docker
Figma
KeycloakJS
Agilité / Scrum

LANGUES

Français Natif
Anglais Professionnel

INTÉRÊTS

Boxe · Basket

EN BREF

Développeur front-end depuis près de 5 ans, spécialisé React et TypeScript. Je construis
des interfaces métier qui doivent rester lisibles et rapides quand les données grossissent :
panels d'administration, application mobile. En poste, à l'écoute d'opportunités front-
end React.

EXPÉRIENCES PROFESSIONNELLES

Développeur 09/2025 — Présent

IDISKO — Montpellier

Stack : React, React Native, Expo, TypeScript, Supabase (Auth, Edge Functions, RPC), TailwindCSS, Zustand

Développeur Front-End 10/2022 — 08/2025
Free Réseau — Montpellier

Stack : React, TypeScript, Zustand, Vitest, OpenLayers, API REST, Node.js, Docker, Chakra UI, KeycloakJS

Développeur 09/2021 — 10/2022
Armonie — Montpellier

Stack : React, JavaScript, HTML, CSS, Figma, IBM i, SQL, Node.js

FORMATION

Software Engineering Summer School 07/2026
Teads — Montpellier

Analyste Développeur IBMI / AS400 2021

POEI Armonie — Montpellier

Coding Bootcamp — Niveau Bac +2 2020 — 2021
O'Clock — Montpellier

Conception et développement d'une application mobile et web complète, de la maquette
à la mise en production.
Mise en place d'un panel de modération photo permettant de modérer les contenus sans
exposer l'application : aperçu isolé en iframe sandboxée avec injection du token
d'authentification.
Fermeture des accès non autorisés côté serveur : vérification JWT et contrôle par rôles sur
l'ensemble des Edge Functions.
Interfaces qui restent fluides quand le volume de données augmente : requêtes
parallélisées, RPC consolidés, cache et batched fetches.
Outils d'exploitation livrés au métier : gestion des bannissements, export CSV paginé,
transitions animées.

Application de suivi de techniciens sur le terrain : conception et maintenance de l'interface
cartographique (SIG OpenLayers) utilisée au quotidien par les équipes réseau.
Ajout des fonctionnalités géospatiales sur la carte OpenLayers, en interfaçant le front avec
une API REST Python.
Réduction des bugs critiques en production par l'introduction des tests unitaires (Vitest)
sur une base de code qui n'en avait pas.
Création d'un dashboard de gestion des données de l'infrastructure réseau, alimenté par
API.

Intégration de maquettes Figma en composants React sur les projets web de l'agence.
Développement et maintenance de logiciels métier en RPG sur IBM i.

Construction en équipe d'un moteur AdTech : un bidder d'enchères temps réel (RTB)
répondant en moins de 100 ms sous forte charge, adossé à une pipeline analytics et un
dashboard de suivi.

Front-end (HTML, CSS, JavaScript, React) et back-end (Node.js, Express.js, API REST, SQL).

https://martial-jean.netlify.app/portfolio
https://github.com/Jeandevweb

